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A mySnake palyazat célja egy klasszikus jaték atiiltetése volt LabVIEW fejlesztGi kérnyezetbe a
myDAQ felhaszndldsdaval. Ez a program a klasszikus Nokias kigyds jaték két személy altal egymas ellen
jatszhatd, LabVIEW-ra megirt és myDAQ-on keresztiil vezérelt verzidja. A megvaldsitas egy myDAQ-
hoz csatlakoztatott 8x8-as piros-zold LED-hald segitségével torténik.

A LED-hald 4 darab 4x4-es kisebb halébdl all 6ssze. Az 6sszes ilyen haldt sorosan 6sszekapcsolva a
myDAQ 8 digitalis kimenetére kapcsolndnk. 4 kimenet jelentené az anddokat, 4 pedig a katéddokat. A
myDAQ analég kimenetére egy komparator keriilne, amely fesziiltségosztdssal kapcsolgatja a
kiilonb6z6 4x4-es paneleket. A komparatorral kapcsold tranzisztort kapcsolunk, ami igy engedi a
digitalis jelet az adott kisebb LED-haléra. A LED-ek kiilon-kiilon vezérlését nem tudjuk megoldani
ennyi kimenetrél, igy csak annak a latszatdt keltjik, mintha egyszerre tobb LED is vildgitana. Ezt a
tudomanyos jelenséget POV-nak (Persistence of Vision) hivjdk, amelynek a lényege az, hogy a
szemiink ugy érzékeli sok kép gyors valtakozasat, mintha valdjdban nem is valtakozna. Tehat,
fesziiltséget adunk az adott haldra ugy, hogy egy id6ben csak egyetlen egy LED-et kapcsolunk be és
ki, de mindezt olyan gyorsan valtogatjuk, mintha egyszerre vilagitana az 0sszes.

Miutan az egyszerl, egyszin(i LED-ekbdl allé halokat elkészitettiik és vezérelni tudjuk, kovetkez6
lépés az lesz, hogy kétszin(i LED-eket vezérelnénk, igy a két kigyot konnyebben meg lehetne
egymastdl kiilonboztetni, valamint szo szerint szint vinne a jatékba.

Sajnos ezt a projektet nem fejeztiik be hatdridére, mert az érettségire valo felkésziilés miatt nem
tudtunk elegendd idét forditani ra.



